
Nuestro teléfono de contacto es el 974 23 45 93,
en horario de 9 a 14 horas, de lunes a viernes.

Contamos con una superficie de 350m2 divididos en 4 salas expositivas con diferentes juegos y recursos
pedagógicos.

Es visita guiada, siempre acompañamos al alumnado y la cantidad de monitores y las actividades se adaptan   
a las características y edades del grupo. 

Se mantiene la YINCANA MATEMÁTICA “EL ENCIERRO DE LEONARDO”. Los alumnos trabajan de forma
individual y en grupo, realizando distintos retos matemáticos para conseguir ser los primeros en finalizarla.
Tienen que agudizar el ingenio, manipular, crear estrategias, resolver...trabajar las matemáticas de manera
lúdica y dinámica (máximo 65 alumnos).

Cada año queremos ofrecer actividades nuevas, por eso este año hemos adquirido nuevos materiales y dado
un renovado cambio a nuestro museo.

En nuestro Museo de Matemáticas  tenemos el lema “aprendemos jugando”  ya que queremos que disfruten
de esta asignatura a través de juegos interactivos y servir de apoyo a los centros escolares para reforzar,
aprender o consolidar conceptos matemáticos. 

APRENDEMOS JUGANDO EN 3º/4º DE ESO Y BACHILLERATO



OBJETIVOS SABERES BÁSICOS COMPETENCIAS

El objetivo fundamental es
desarrollar las capacidades
del alumnado. Lograr que
se planteen problemas y
resolverlos en diferentes
contextos. Potenciar la
capacidad para pensar,
razonar, comunicar, aplicar
y valorar las relaciones
entre las ideas y los
fenómenos reales. A través
de objetos, desafíos… de
forma activa. Desarrollar
hábitos de trabajo
individual y colectivo.

Valorar las matemáticas
como parte integrante de
nuestra cultura.   

Patrones.
Proporcionalidad.
Probabilidad, estadística.
Análisis de datos.
Cálculo.
Pensamiento lógico y espacial.
Elaboración de estrategias.

Personales: autonomía e iniciativa personal.
Reflexión. Metodologías activas y
cooperativas.
Matemáticas: pensar, plantear y resolver
problemas matemáticos. Analizar modelos,
razonar y representar situaciones.
Convivir y habitar el mundo: cambios,
percepción, orientación. Problemas abiertos.
Aprender a aprender.
Comunicación lingüística: lenguaje
Simbólico. 

CURRÍCULO ESCOLAR

SECUNDARIA Y BACHILLERATO



Torres de Hanoi.
Máquina de Galton.
Mosaicos periódicos y aperiódicos.
Nudos y enlaces.
Tangrams.
Mate-magia.
Construcciones 3d.
Juegos de Nim.
Sudoku.s
Cubos de Rubik.
Mosaicos periódicos y aperiódicos
Cúpula y puente de Leonardo.
Königsberg. 

Contamos con diferentes y diversos recursos táctiles y visuales adaptados al tamaño del grupo, al
currículo escolar y a las edades.
Recursos como son, entre otros:

RECURSOS EDUCATIVOS




